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. . +11
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- Langschwert +13-1
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| Gw | 96(56) | | 7t | 72 | | B |22<10) | | GG | 0 | | SG | 0 | Scemannsgang +10 waffenloser Kampf +8-1 +2
Steuern +10 p
— W6 -2[+2
pers. Boni fiir GFP 1111 Gold 417 Verhoren +6
Ausdauer +7
Schaden | [xEP 26 Silber 1 Dolch +10
Angriff +2 Z7EP Kupfer 3 groBer Schild +1
Abwehr +2 S s
) kl Schild +3
Z.u}bem . + AEP 49 Regenerationstage fir | / [ 1 2 3 einer St
g?mtesmag‘le - < Heilen von Wunden 2 Langschwert +11
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Umgebunggsmagie 2 ]Zleli}iel"ll schw. Wunden Al Schlachtbeil +5
crune schwere Armbrust +10
LP 17 Sprache Wert | Schrift waffenloser Kampf +6
Chryseisch +12 .
Riist k1 TR/VR
AP 27 Neu-Vallinga +17 | Valianisches Alphabet +5 s ngsCassen
Ferangah (+7) Schutz vor LP—Verlust 1/5
Sinne . Ffomorisch (+2) Abwehr +15-2
Maralinga +7) . L.
Sehen +8 Tuskisch 2 mit Verteidigungswaffe | +16]+18-2
Horen +8 Vallinga +7) Grundkenntnisse in P
. Einhandschwert StichwafTfe Armbrust f
Riechen +8 E;Ehizdzghﬁgvaffe S;;iceﬁ\ngga B;r;erfm
Zweihandschwert Kettenwaffe [X] Schleud,
Schmecken +8 Zweihandschlagwafe | Fesselwaffe | | Wurtscheibe
Tasten +8 F—— gampf ohnfef Waffen %altll!igrstéibe [ | Wurfspie
. tangenwaffe chi X
Sechster Sinn +2 Abenteurer vom 1.1.1970 Stielwurfwaffe Parierwaffe =
Ungelernte Fertigkeiten
ErfOIgswerte & PP Akrobatik +3) Landgeskunde (Ki;stensla%ten) (+8) Tanzen [€2))
Abwehr +13 g () Mo T 0 fm ()
Zaub Beredsamkeit (+3) Naturkunde (+0) Tierkunde (+0)
aubern Besghatten (+3) Pflanzenkunde (+0) Trinken (+10)
Ersihien (1) Shsenkunde () Verbuhsen )
Resistenzen & PP Fallen entdecken (+0) Schieichen (+3) Verkleiden (+5)
- Fallenmechanik (+0) Schli_ttenfq_hren (+3) Wagenlenken (+3)
Gift 80 Fallenstellen (+é) gd;lknsser offnen (+g) wa frnehmung (-%)
F. ilkuns
Resistenz +12 Gehgimmech. offnen EL% Sierllgel;ngl EL& Winden fiog
N . Geldndelauf (+8) Springen (+8) Zauberkunde (+0)
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